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〔
三
0
六
五〕

ヽ
伝
世

（

第
42
型
ハ
E
)

白
5
と
引
く
手
は
ぬ

る
い

よ
う
に
見
え
て

外
側
を
固
め
よ
う
と

ね
ら
っ

て
い
る。

〔
三
0
六
六〕

黒
好
ま
ず

黒
1
.

3
と
打
て
ば

白
の
思
惑
ど
お
り、

二
子
を
捨
て
て
外
を

締
め
つ
け
ら
れ
る。

〔
三
0
六
七〕

黒
好
ま
ず

黒
3
と
こ
す
ん
で
辺

の
締
め
つ
け
を
緩
和

す
る
と、

白
4
か
ら

6
の
の
ぞ
き
を
一

っ

利
か
さ
れ
る。

〔
三
0
六
八〕

黒
ま
さ
る

黒
1
の
方
か
ら
当
て

て
3
と
つ
ぐ
の
が
常

用
の
手
筋
で
あ
る
。

黒
11
は
白
の
受
け
方

を
打
診
し
た
も
の

、

白
12
な
ら
黒
13
の
押

さ
え
を
利
か
し
て
15

ヘ

手
を
回
す。

• -@4!~)@1 - - 

〔
三
0
七
六〕

互
角
の
分
れ

黒
12
.

14
の
押
さ
え

を
先
手
に
打
っ

て、

16
と
打
抜
い
て
い
る

の
も
強
い
態
度
で、

白
23
を
イ
な
ら
黒
24

白
口
黒
ハ
と
切
っ

て

隅
に
も
う
一

劫
あ
る

の
を
見
て
い
る。

〔
三
0
七
一
〕

要
点
約
言
②

白
5
は
前
図
の
よ
う

に
応
じ
て
は
右
辺
の

勢
力
が
凝
ら
さ
れ
る

と
見
て
の
応
手、

こ

れ
に
対
す
る
黒
6
が

強
い
手
で
あ
る
が、

次
に
白
イ
に
は
黒
ロ

を
肝
要
と
す
る。

〔
三
0
七
二
〕

要
点
約
言
③

白
5
も
凝
り
形
を
回

避
し
た
応
手
だ
が、

黒
6
と
伸
ぴ
て
4
の

一

子
を
軽
く
捨
て
る

の
が
堅
実。

た
だ
し

6
を
強
く
イ
に
押
さ

え
て
戦
う
こ
と
も
可

能
で
あ
る。

〔
三
0
七
五〕

形
勢
互
角

白
13
の
は
ね
は
き
ぴ

し
い

筋
で
あ
る
が

、

黒
16
と
当
て
て
18
に

飛
ぷ
調
子
が
つ
く。

た
だ
し
黒
シ
チ
ョ
ウ

の
悪
い

場
合
に
は

、

20
を
22
と
打
つ
。

〔
三
0
七
〇〕

要
点
約
言
m

（

第
42
型
ハ
）

黒
4
の
切
違
い
は、

こ
の
一

子
を
捨
て
て

勢
力
を
張
る
意
図、

部
分
的
に
は
白
5
か

ら
9
と
応
じ
て
悪
く

な
い
が

、

周
囲
の
配

石
が
問
題
で
あ
る。

〔
三
0
七
四〕

白
優
勢

白
1
.

3
の
突
抜
き

は
き
ぴ
し
い
。

白
9
と
当
て
て
11
と

伸
ぴ
る
の
が
常
用
の

好
手
筋
で
あ
る。

黒
24
で
32
は、

白
28

黒
イ
白
26
で
悪
い
。

＊

〔
三
0
六
九〕

侵
略
の
余
地

白
12
と
だ
め
を
詰
め

て
つ
げ
ば、

黒
13
に

飛
ん
で
ゆ
る
め
た
あ

と
に、

黒
イ
の
侵
入

が
あ
る。

ーヽ肝 ニ

〔
三
0
七
三〕̀

（

第
42
型
二
）

黒
4
と
は
ね
返
し
て

い
く
の
は
六
子
以
上

の
置
碁
で
打
つ
手
段

で、

普
通
は
や
や
無

理
筋
で
あ
る。（
三
〇

九
四
図
以
下
参
照
）
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〔
三
0
八
〇
〕

黒
ま
さ
る

白
5
と
単
に

押
さ

え

て
は
黒
6
に
つ

が

れ

て
手
掛
か

り

を
失
な

う
。

白
7
の
つ

ぎ
は

や
む

を
得
な
い

が
、

黒
8
.

12
の

好
手
筋

で

捌
か
れ

、

中
央
も

10
が

手

厚
い
。

つ

け

〔
三
0
七
七
〕

白
つ
ぶ
れ

白
15
と
こ
こ

で
つ

ぐ

の

ょ

無

謀
で

、

17
を

白
20
黒
17
白
21
は
黒

21
と
掛
け
ら
れ
て

、

イ
の

切
り
と
黒
25
の

押
し
が

見
合
い

に

な

る
。

黒
18
と
切
ら
れ

て
は
支

え
ら
れ
ぬ

。

〔
三
0
七
八
〕

白
有
利

黒
10
と
当
て

、

12
と

取
っ

て
お
れ
ば
無

事

の

分
れ
で
あ
る
が

、

白
13
と
飛
ん
で
は

実

利
が

大
き
い

。

〔
三
0
七
九
〕

白
つ
ぷ
れ

白
7
と
横
へ

伸
ぴ
る

手
は
こ
の

場
合
成
立

し
な
い
。

黒
8
以
下
14
は
一

本

道
で

、

イ
と
口
の

見

合
い

で
あ
る
。

〔
三
0
八
四
〕

互
角
の
分
れ

黒
2
.

4
と
白
に
一

子
を
打
抜
か

し
て
押

さ

え
つ

け
る
手
段
は

か

な
り

有
力、

白
5

と
つ
い

で
は

弱
い
。

白
9
の

備
え
が

省
略

で

き
な
い
。

（
次

図
）

⑤

つ
ぐ

〔
三
0
八
二
〕

白
有
利

白
5
と
切
っ

て
開
を

取
り

込
む
こ

と
に

な

れ
ば

、

そ
の

実
質
は

満
足
以
上
で
あ
る
。

〔
三
0
八
三〕

互
角
の
形
勢

黒
6
と
下
が
っ

て
抵

抗
す
る
の
は

‘

白
7

な
い

し
11

、

ま
た
13

と

外
側
を
固
め
ら
れ

る
こ

と
に

な
る
。

こ
の

戦
い

は

白
も
十

分
に

争
い

得
る
。

〔
三
0
八
一
〕

白
有
利

白
3
と
つ
い

で
い

る

の

も
穏
か
で

よ
い

。

黒
6
を
11
に

押
さ

え

れ
ば
白
6
が

好
点
と

な
る
。

14
ま
で
の

結
果
は

白

の

実
利
が

大
き
い
。

〔
三
0
八
七
〕

白
ま
さ
る

白
5
と
切
っ

て

戦
う

形
は

三
0
八
三

図
よ

り

悪
い

埋
が

な
い

。

劫
を
つ
い

だ
黒
五
子

が
だ
め
詰
ま
り
で

、

白
は
左
右
に

地

歩
を

占
め
て
戦

え
る
。

◎
劫
取
る

e
っ

ぐ

〔
三
0
八
八
〕

白
有
利

黒
8
と
当
て
て
隅

を

捨
て
る
な
ら

、

白
は

実
利
の

大
を
収
め
て

以
後
に
17
と
切
っ

て

戦

え
る
。

◎

劫
取
る

⑮

同

®

同

〔
三
0
八
六
〕

黒
有
利

白
10
と
下
が
っ

て
セ

キ
に

す
る

よ
り
な
い

が
、

黒
15
ま
で
手
順

に

隅

を
固
め
た

う
え

白
18
の

断
点

を
つ
い

で
お
か
ぬ
こ

と
に
は

セ

キ
崩
れ
の

危
険
が

あ
る
。

〔
三
0
八
五〕

白
潰
滅

黒
ー
に

切
ら
れ
る
と

白
四
子
が
だ

め
詰

ま

り
で

困
る
。

黒
7
.

9
が

妙
手。

白
10
は

大
悪
手
で
あ

る
。

⑤

打
欠
く

⑳

取
る
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つ

け

〔
三
0
九
〇〕

白
有
利

黒
4
と
切
っ

て
戦
う

こ
と
は
で
き
て
も

隅
の
実
利
は
白
の
有

に
帰
す
る。

黒
22
は
こ
こ
へ
白
に

打
た
れ
る
と
形
が
崩

れ
る。

〔
三
0
九
一
〕

白
厚
し

黒
2
.

4
と
白
一

子

を
取
り
急
ぐ
の
は
悪

V、

6
は
ま
だ
し
も

9
に
こ
す
む
方
が
よ

い
。．

（
三
0
六
六
図

以
下
参
照
）

〔
三
0
九
二
〕

白
優
勢

黒
4
.

6
が
手
筋
で

あ
る
が、•
本
図
の
戦

い
は
三
0
六
八
図
以

下
よ
り
も
白
ま
さ
っ

て
い
る。

〔
三
0
九
六〕

白
攻
合
負
け

黒
12
と
押
す
こ
と
も

で
き、

三
0
七
四
図

と
違
っ

て
●
が
あ
る

の
で、

右
辺
の
応
接

に
大
差
を
生
ず
る。

〔
三
0
九
五
〕

白
つ
ぷ
れ

白
23
に
引
い
て
黒
28

ま
で
な
れ
ば、

隔
は

白
イ
黒
口
白
ハ
て
生

き
る
手
が
で
き
る。

白
29
に
対
し
て
は
黒

30
以
下、

い
わ
ゆ
る

グ
ル
グ
ル
回
し
で
あ

る。

⑲
六
子
つ
ぐ

〔
三
0
九
四〕

黒
大
利

（
●
の
あ
る
形
）

白
13
と
か
け
つ
ぐ
の

で
は
隣
に
生
き
形
が

得
ら
れ
な
い
か
ら、

黒
2
以
下
の
三
子
を

取
っ
た
く
ら
い
で
は

収
支
が
償
わ
な
い
。

.l 

~ ．
鼻 ..~"" 

〔
三
0
八
九〕

白
や
や
よ
し

白
1
と
二
段
に
は
ね

上
げ
る
の
は
手
筋
で

あ
る。

黒
2
.

4
と
応
じ
て

白
5
ま
で
と
な
れ
ば

二
五
九
七
図
と
違
っ

て
黒
6
が
省
略
で
き

な
い
。

〔
三
0
九
三〕

白
悪
か
ら
ず

白
1
と
単
に
伸
ぴ
て

い
る
手
も、

黒
に
有

力
な
後
続
手
段
を
与

え
な
い
。

黒
2
を
イ
に
つ
げ
ば

三
0
八
一

図、

も
し

く
は
三
0
八
九
図
の

形
に
戻
る。

〔
三
0
九
八〕

黒
厚
し

白
1
.

3
に
対
し
て

は
黒
4
と
譲
歩
し
て

も、

上
を
厚
く
す
る

目
的
を
達
す
る。

〔
三
0
九
九〕

封
鎖白

1
と
は
ね
上
げ
て

も、

黒
2
か
ら
8
ま

で
と
封
鎖
さ
れ
る。

黒
10
で
黒
2
白
イ
は

保
留
す
る。

な
お、

白
1
で
3
は

黒
4
白
イ
黒
5
と
上

を
押
す
の
が
よ
い
。

〔
三
一

0
0
〕

要
点
約
言（

第
42
型
二
）

黒
4
と
上
へ
は
ね
返

す
手
に
対
し
て
は、

白
5
.

7
か
ら
9
と

切
る
手
が
最
善。

な
お、

黒
イ
の
置
石

が
あ
る
場
合
に
黒
4

は
有
力
で
あ
る。

-

〔
三
0
九
七〕

前
形
に
還
元

白
3
と
つ
い
で
9
ま

で
の
進
行
に
な
れ
ば

二
七
七
六
図
に
帰
し

て
お
り、

置
碁
で
は

有
力
な
戦
法
の
一

っ

と
い
え
る。
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