Rules in this tournament - INACCURATE GOOGLE
TRANSLATE

. When you pass, hand one of your stones to your opponent
to add to his or her prisoners.

. Play all dame on the clock failing to do so may cost you
points.

. After filling all the dame, instead of passing, you can play
inside your own territory to reinforce a weak group. This
costs you nothing.

. After two consecutive passes, stop the clock and agree the
status of all groups.

. White must pass last. So if Black was the last to pass in
step 4, White must then make a third pass and hand over
another pass stone.

. When counting territory, remember that eyes in seki do
count.

. Playing to repeat the board position in a Triple ko cycle is
an illegal move. It is not treated as a Jigo as it would be
under the old rules.
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Las reglas en este torneo - FALSO, traductor Google
1. Al pasar, la mano uno de sus piedras a tu oponente para
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2. Escuchar todo dame el reloj no hacerlo puede costar
puntos.

3. Después de llenar toda la dama, en lugar de pasar, se
puede jugar dentro de su propio territorio para reforzar un
grupo débil. Esto no le cuesta nada.

4. Después de dos pases consecutivos, detener el reloj y
aceptar el estado de todos los grupos.

5. Blanco debe pasar pasado. Asi que si Negro fue el altimo
en pasar en el paso 4, Blanco debe entonces hacer una
tercera pasada y la mano sobre otra piedra pase.

6. Al contar territorio, recuerde que los ojos en seki
cuentan.

7. Jugar a repetir la posicion del tablero en un ciclo Triple
ko es un movimiento ilegal. No se trata como un Jigo ya
que estaria bajo las viejas reglas.



